IPad reviuslyceum

Sjabloon

Script-Storyboard

Tekening

Scenenummer:

Wat zie je? (beschrijving scene)

Beeldkader: GT/T/TS/MS/HS/CU/ECU Plaats:

Camerastandpunt: NP / VP / KP / OS / PV Tijd:

Camerabeweging: P/T/Z/L/D/G Diversen:

Attributen:

Cast (wie):

Tekening Scenenummer:

Beeldkader: GT/T/TS/MS/HS/CU/ECU Plaats:

Camerastandpunt: NP / VP / KP / OS / PV Tijd:

Camerabeweging: P/TU/TD/Z/L/D/G Diversen:

Attributen:

Cast (wie):
Beeldkader: Camerastandpunt: Camerabeweging:
GT: Groot Totaal HS: Head and Shoulders NP: Normaal Perspectief P: Pan L: Lift Ry
T: Totaal CU: Close Up VP: Vogel Perspectief T: Tilt(TU/TD) D: Dolly -
TS: Two Shot ECU: Extreme Close Up KP: Kikker Perspectief Z: Zoom G: Geen s r"‘*
MS: Medium Shot 0S: Over Shoulder i

PV: Point Of View |
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